Udvozlink ARCTIMELEN, a gigantikusok
eés kicsik orszagaban. Ha van otthon par
Actimel Kids palack, indulhat is a jaték!

Itt vannak a legjobb barataitok - Berry,
Pete, Hutch, Sally, Rudy&Denny.
Nézzétek meg, milyen képességeik
vannak és hasznaljatok azokat kalandos
utazasotok soran!

JATEKSZABALYOK

1. Valasszatok ki a kedvenc sarkvidéki allatotokat,

majd keressetek magatoknak egy-egy babut.

Tipp: Tartsatok a magasba a karaktereket, hogy szerencsét hozzon!
Bolcsen valassz karaktert! Az egyes karakterekhez tartozé, palacko-
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Minden jatékos dobjon egyet a kockaval.
Aki a legnagyobbat dobta, az kezdheti a jatékot. @@

JATEKOSOK SZAMA: 3

Tipp: kérjik, tarsatok be a jatékszabalyokat.
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1DOBQKOCKA, $] HOV ME£W«NRV O«SMHQ HO UH %LW C
TETSZES SZERINT amennyit dobott. Ezutan a tdébbiek is megkezdhetik
‘ sorban az utjukat. o
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g Elvezzétek a jatékot és érezzétek magatokat jol, fiiggetlentil attol, #Arctimelplay
hogy nyertek vagy veszitetek.
JATEKOSONKENT 5. Kovessétek a tablan lathatd utasitasokat. -
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KARAKTER AZ dobhat a kockaval.

@ ACTIMEL KIDS
APALACKOKROL JATSZD UJRA, AHANYSZOR CSAK SZERETNED!

GYAKORLAT TESZI A MESTERT!




